
Allgemeine Geschäftsbedingungen

Voraussetzung an dem Internetspiel 'SV2' teilnehmen zu dürfen ist die 
Zustimmung folgender Allgemeinen Geschäftsbedingungen, Sie müssen 
diesen zustimmen, um weiterspielen zu können. 

§1 Leistungsinhalte 
(I) Voraussetzungen der Teilnahme 
Um an SV2 teilzunehmen ist es notwendig, diesen Nutzungsbedingungen 
zuzustimmen. Diese Nutzungsbedingungen beziehen sich auf das gesamte 
Onlineangebot von SV2. 

(II) Verantwortlichkeit 
SV2 ist ein kostenloses Spiel, es besteht kein Anspruch auf die Erreichbarkeit 
sämtlicher Services. SV2 übernimmt keinerlei Haftung für etwaige Serverausfälle, 
Verluste von Spielständen und/oder Programmierfehler. 

§2 Mitgliedschaft 
(I) Beginn einer Mitgliedschaft 
Nach erfolgreicher Anmeldung in einer Runde oder Anmeldung im Forum beginnt die 
Mitgliedschaft bei SV2. 

(II) Beendigung einer Mitgliedschaft durch den Nutzer 
Der Nutzer kann jederzeit seine Mitgliedschaft unbegründet in SV2 beenden. Die 
Daten werden seitens des Betreibers schnellst möglichst gelöscht und nicht länger als 
notwendig gespeichert. 

(III) Beendigung einer Mitgliedschaft durch den Betreiber 
Kein Nutzer hat einen Anspruch auf die Teilnahme bei SV2. Der Betreiber behält sich 
das Recht vor, Accounts zu löschen bzw. zu sperren, besonders nach Verstößen 
gegen die Spielregeln. Ein Rechtsanspruch nach Löschung besteht, da SV2 kostenlos 
ist, zu keiner Zeit. 

§3 Inhalte/Verantwortlichkeit 
SV2 stellt den Usern zur Kommunikation eine Plattform bereit, für deren Inhalt aber 
die Nutzer selbst verantwortlich sind. SV2 obliegt nicht die Pflicht diese Inhalte zu 
kontrollieren, bei Verstößen gegen das geltende Recht drohen je nach Schwere des 
Verstoßes Sperrung / Löschung des Nutzeraccounts. 

§4 Nicht erlaubte Eingriffe 
(I) Manipulationen 
Das Mitglied ist nicht berechtigt, Maßnahmen einzuleiten, die den Spielablauf oder 
anderes in SV2 stören könnten. Das Mitglied darf auch keine Maßnahmen ergreifen, 
die eine unzumutbare Auslastung der Systeme zur Folge haben könnten. 



(II) Nicht erlaubte Logins 
Es sind Logins nur von der offiziellen Startseite von SV2 erlaubt, nicht von 'Fremd-
Seiten' oder eigens erstellten Webseiten. 

§5 Nutzungsbeschränkung 
(I) Anzahl nutzbarer Accounts/User 
Jeder Nutzer verpflichtet sich, nur jeweils einen Account pro Runde zu nutzen, so 
genannte 'Multiaccounts' sind nicht erlaubt und können ohne Warnung gelöscht / 
gesperrt werden. 

(II) Sperrungen 
Sperrungen können nach Betrachten des Betreibers / der zuständigen GameAdmins 
dauerhaft oder nur vorübergehend sein. 

§6 Datenschutz 
Der Betreiber behält sich das Recht vor, Daten der User zu speichern, um die 
Einhaltung der Regeln, der AGB sowie geltenden Rechts zu überwachen. Gespeichert 
werden IPs und die bei der Anmeldung angegebene Email Adresse. Sämtliche Daten 
werden mit Löschung (ForenAccounts müssen gesondert von GameAccounts vom 
Nutzer gelöscht werden) des Accounts ebenfalls gelöscht. Der Betreiber behält sich 
jedoch vor, seinen Handlungsgehilfen sowie den Behörden im Rahmen seiner 
gesetzlichen Verpflichtungen personenbezogene Daten mitzuteilen, soweit dies zur 
Verfolgung der Interessen des Betreibers oder zur Wahrnehmung der hoheitlichen 
Aufgaben der jeweiligen Behörde im Rahmen ihrer gesetzlichen Befugnisse 
erforderlich erscheint. An Dritte, insbesondere Werbepartner / Sponsoren, werden 
personenbezogene Daten nicht weitergegeben. Der Nutzer kann der Speicherung 
seiner personenbezogenen Daten jederzeit widersprechen. Bei Widerspruch gegen 
die Speicherung der Daten wird der betroffene Nutzeraccount umgehend gelöscht, 
da eine Teilnahme dann aus technischen Gründen leider nicht möglich ist. 

§7 Rechte des Betreibers an den Accounts 
Alle Accounts, inklusive dem dazugehörigen Geld, den dazugehörigen Panzern etc. 
sind virtuelle Gegenstände im Spiel. Der Nutzer erwirbt kein Eigentum oder sonstiges 
Recht am Account oder an Teilen des Accounts. Hieraus ergibt sich, dass ein Verkauf 
oder die Übertragung von virtuellen Gegenständen nicht gestattet ist und mit der 
Entfernung des betroffenen Spielinhaltes belegt wird. Sämtliche Rechte verbleiben 
beim Betreiber. 

§8 Haftung 
SV2 übernimmt grundsätzlich keine Haftung für Schäden, die durch die Benutzung 
von SV2 entstanden sind. Es wird an dieser Stelle ausdrücklich darauf hingewiesen, 
dass der übermäßige Konsum von Computerspielen zum Teil erhebliche 
Gesundheitsrisiken birgt. 



§9 Änderungsklausel 
Der Betreiber behält sich das Recht vor, diese Nutzungsbedingungen jederzeit zu 
ändern oder zu erweitern. Nach einer Änderung / Erweiterung kann jedes Mitglied 
frei wählen, ob es den geänderten Nutzungsbedingungen zustimmt. 

§10 Anzuwendendes Recht 
Für sämtliche Rechtsfragen in und um SV2 gilt deutsches Recht. Sind mehrere 
Gerichtsstände eröffnet, so ist Gerichtsstand derjenige des Betreibers.


